
AZUR & KBPRO
Флоу разработки проекта

Согласование базового ТЗ

Согласование графики по ТЗ (все экраны)

Для старта этапа кор-прототипа нужны арты под прототип (остальные можно доделывать по ходу)

Зафиксированное в слаке Одобрение со стороны Азура ( Иры или Андрея)

Перевод проекта на стадию кар-прототипа.

Прототип по первичному ТЗ (то я называю чистый билд)

Приемка билда. Закончится когда мы получим билд с утвержденными: 1. Обратной связью на действия
игрока 2. Механикой 3. Эффектами в рамках одной игровой сессии + 4. Анимации ( в рамках
сокращенной игровой сессии)

Плейтесты

Получение уточнённого ТЗ по прототипу (доработки, переделки, доделки и прочее, но не баги)

Переоценка стоимости проекта

Vertical slice или Финализация чистого билда по уточненному ТЗ

Приемка вертикального среза. Точки утверждения Vertical slice 1. Меню контента 2. Все анимации 3. Все
уровни 4. Экран настройки 5. Экран победы 6. Экраны открытия коллекций и уровней (если есть) 7.

Экран покупки + промо экран если есть 8. Воронка переходов 9. Звуки (спросить у максима) 10.

Туториал

Внедрение эвентов аналитики

Передача проекта и артов на сторону ASO азура

ТЗ на обертку иОС

Подготовка и ОСбилда

QA IOS билда

ТЗ на обертку Андройд

Подготовка Андройд билда.

Приемка андроид билда: интерграции

QA IOS билда
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